
Sécurisée par le GAR

Inclusive est une plateforme numérique de ressources pédagogiques et d’outils, à destination des élèves et des enseignants 
du premier et second degrés. Inclusive propose à la fois de la formation et des outils destinés aux professeurs, des ressources 
pédagogiques inclusives et des ressources de sensibilisation à l’inclusion et au handicap : troubles Dys, troubles du spectre de 
l’autisme, difficultés sociales, haut potentiel, handicap sensoriel, allophonie, difficultés attentionnelles...

Les modalités d’accompagnement  
des enseignants

• �Un outil dédié, la boussole des solutions  
aux besoins spécifiques des élèves, 
via les ressources de la plateforme  
et des conseils d’experts.

• �Un accès à des webinaires et des formations 
dédiées aux professeurs autour de la plateforme,  
de ses ressources et des thématiques abordées.

Les ressources

La plateforme Inclusive intègre :
• des parcours pédagogiques clés en main,
• le suivi de la progression des élèves,
• des ateliers et activités en ligne et hors ligne,
• l’édition directe des parcours pour les professeurs,
• �des contenus experts, de l’accompagnement aux usages  

et de la formation avancée pour les professeurs.

• �Inclure tous les élèves dans l’activité de la classe,  
grâce à la richesse des ressources pédagogiques intégrées  
à la plateforme, très variées, clés en main, adaptées aux élèves  
à besoins éducatifs particuliers et conçues pour tous

• �Soutenir la compréhension mutuelle grâce à des ressources 
pour aider les enfants ayant des difficultés et/ou troubles  
à mieux comprendre comment fonctionne leur environnement 
amical et scolaire

• �Sensibiliser les élèves pour aider tous les enfants à comprendre 
les différences chez les autres, à développer leur empathie  
et les éduquer au respect mutuel et aux diversités

Les objectifs pédagogiques

FondamentApps est une EdTech française qui conçoit des outils numériques pour aider les élèves à mieux apprendre les savoirs 
fondamentaux, en s’appuyant sur la recherche scientifique et les réalités du terrain.

École inclusive et numérique 
Premier et second degrés

Projet

Contexte

support@fondamentapps.com

Visitez le site Visitez le site tnecanope.tralalere.comtnecanope.tralalere.com

https://tnecanope.tralalere.com/


J’aime Lire DYS par Bayard est une sélection de 7 romans J’aime Lire associés  
à une liseuse permettant l’adaptation au public DYS, et accompagnés de fiches 
pédagogiques privilégiant la conception universelle des apprentissages.

Une collection, des 
ressources interactives  
et des textes

Brume est un jeu d’entraînement des compétences cognitives clés pour la maîtrise  
du geste d’écriture (rythme, motricité fine, planification visuo-spatiale). Développé  
par TRALALERE, et conçu avec des chercheurs de l’université de Poitiers et du CNAM, 
BRUME est une application pour aider tous les enfants à développer ces compétences 
cognitives, qui présentent des challenges spécifiques pour les enfants dyspraxiques.

Un logiciel mobile  
à installer sur  
les tablettes

Cogito’z est une collection de ressources de formation pour les enseignants  
sur les élèves à Haut Potentiel Intellectuel, incluant notamment des vidéos et des quiz.

Une collection,  
des vidéos et quiz 

Conte-moi est une collection TRALALERE permettant la valorisation et le partage 
de contes issus du patrimoine oral francophone. Elle contient une centaine  
de contes, des fiches FLE associées adaptées au public allophone, des ressources 
pédagogiques et idées pour mener des cours et ateliers, des supports vidéos :  
films d’animation, vidéos illustrées et sous-titrées, interviews d’auteurs...

Une collection  
aux formats audio, 
texte et vidéo

Vinz et Lou - Handicap est un ensemble de ressources TRALALERE comprenant  
des parcours, des vidéos et des activités pour aborder le handicap différemment :
• apprendre à questionner et à respecter l’autre,
• apprendre à lutter contre les stéréotypes et les préjugés.

Une collection,  
des ressources 
interactives (vidéos, 
jeux, fiches, ateliers) 

Tout S’Arrange par Ikigaï est une web série destinée aux enfants qui n’intègrent  
pas spontanément les compétences sociales ou présentant des Troubles du Spectre  
de l’Autisme. Elle comprend des programmes courts, ludiques et pédagogiques pour 
apprendre par l’entraînement les habiletés sociales. Cette série a été pensée pour s’adapter 
aux particularités sensorielles, aux capacités d’attention, aux spécificités de communication  
des enfants avec troubles du spectre de l’autisme, et notamment à leurs difficultés  
pour comprendre le sens figuré, l’implicite et le second degré. 

Une collection,  
des vidéos, 
et fiches  
ressources

Des événements  
en ligne

Les Fantastiques Exercices sont une sélection d’exercices numériques conçus 
par le Cartable Fantastique en fonction des besoins particuliers des élèves 
dyspraxiques, puis adaptés au reste de la classe au format fiches imprimables.

Une banque d’exercices,  
des ressources interactives, 
exercices et corrections

La Boussole est un outil d’aide aux enseignants :
• pour s’orienter dans les offres proposées en fonction des besoins rencontrés en classe,
• basée sur des expertises multiples sur les troubles de l’apprentissage et sur l’inclusion,
• répertoriant une centaine de besoins et alertes,
• proposant des pistes d’orientation ou de solutions. 

Un service
et des ressources 
interactives

Projet porté par le Réseau Canopé, opérateur du Ministère de l'Éducation Nationale et de la Jeunesse

Plusieurs centaines de ressources à disposition des établissements scolaires  
grâce à un consortium d’entreprises et d’associations engagées pour une école plus inclusive.

Des webinaires tenus par des experts pour une sensibilisation, une information  
et des formations autour du handicap, des troubles dys, de la gestion des émotions 
(relations interpersonnelles) et de la résolution de conflits.

Empathic est un programme TRALALERE visant à développer chez les enfants  
TSA et les élèves de cycle 3 leur capacité à changer de point de vue  
et de perspective en proposant un dispositif pédagogique d’éducation  
à l’empathie dans les dimensions corporelle et cognitive.

Une ressource 
interactive pour  
des ateliers en classe


